
« Habitant de la cité côtière de Myr, vous rentrez chez vous après un long été passé 
dans les mines de Durath Tor pour trouver votre ville natale assiégée par d'étranges 

créatures. Une sombre présence s'est emparée de la ville et vous êtes le seul 
capable de libérer la forteresse d'Erid Buul, le mystérieux nouveau maître des lieux, 

et de ses cohortes infernales. »

Il n’est pas obligatoire d’avoir réussi le premier livre de la série pour découvrir les 
secrets de la chute de Myr, il suffit d’en avoir le courage !

Retrouvez le Siège du Nécromant pour iOS ici : http://bit.ly/1dV5ODw

Et pour terrasser l’imposteur sous Android, suivez ce lien : http://bit.ly/1evB4aL


