Nom du Personnage :

Nom du Joueur :

Profil : omodister
Origine ethnique : D2étan

=
]
L
§
)

Contoacts

Nom Localisation ~Bonus apporté

Age :
Apparence : Cure :
Extraction :
%ackgrouno( Ingénierie :
Sapience :
Vous analyser, compiler, commenter tout..
Vous ne servex pas gu'a conserver un so- .
voir stiérile mois aussi a mettre en commn ? lPement
toutes ces connaussonces ofin ole proposer
ole nouvelles technigues, ole nouvelles iolées... _ Type Notes
‘ Réolactertr

+ 5 rouleouk

Dégits Naturels :
Mouvement :

Points de Destin :
Points de Personnage :

Niveawr ole blessure

Blessé superficiellement

O-D Blessé
O—D Gravement blessé
D-D Incapacité
IO En danger de mort Défense naturelle | 0 | Défense active n
g_-.f—\_ Tué Défense totale 31 | Résistance fixe o]

Armes

Dmg.
D+ 10 = vD

Portée : C/M/L

i -
Acrobatie Bureaucratie
Armes blanches 3042 Commerce
Contorsion Connaissances académiques 5O+
Discrétion Lire et écrire D+t
Equitation Médecine
Escalade Navigation
Esquive Pieges
Lutte
Saut
Armes a distance Camouflage
Artisanat Connaissance de la rue
Chariots Débrouillardise
Crochetage Déguisement
Lancer Pister
Prestidigitation Pratiques artistiques
Rechercher 3042
Survie
e g Ovive K
Course Charme 20
Nage Commander
Puissance Courage
Résistance Dressage
Eloquence 30
Intimider

Volonté

Armure

Av.
valeur dlarmure + 2

Type Notes

Vetements renforcés




Nom du Personnage :

Nom du Joueur :

Profil : Curatomayster
Origine ethnique : Restvis

=
S
1
$
)

Contocts

Nom Localisation Bonus apporté

Sexe :
Age:
Apparence :

%ackorowno(

les uns vouent leur vie a tuer, vous
vouex la vétre a sowver. Mais sur le
champ ole bataille, vous prenex les mémes

Cure :
Extraction :
Ingénierie :
Sapience :

57«4:‘ pement

r?s7t4es gre les owitres. Type Notes
. Motiériel ole premier  +D ok jets en
| Agi Swvoir | IS Ve
Acrobatie Bureaucratie kit o(e/s\m‘:ures...) :
Armes blanches “D  Commerce = Hatériel oe Cure 41D outx jets en
Contorsion Connaissances académiques ( scalpel, ongrents..) Crare
Discrétion Lire et écrire
Equitation Médecine sD+2 Dégits Naturels :
Escalade Navigation Mouvement :
Esquive D+t Pieges Points de Destin :
Lutte Points de Personnage :
Saut
Coerdination Py Perception Wy , )
== Blessé superficiellement

Armes 4 distance Camouflage D-D Blessé
Artisanat Connaissance de la rue D-D Gravement blessé
Chariots Débrouillardise c—D Incapacité
Crochetage Déguisement D-D En danger de mort Défense naturelle ‘ " ‘Défense active ‘ 13
Lancer Pister D_D Tué Défense totale ‘ PL| ‘ Résistance fixe ‘ i3
Prestidigitation Pratiques artistiques

Rechercher Af mes

Survi

urvie Type Dmg. Portée : C/M/L

ere 0 + 20 = 30
Course 30 Charme
Nage Commander
Puissance Courage Armure
- %)

Résistance I?Iressage Type Av. Notes

Eloquence Vetements valevrr olarmure + 1

Intimider

Volonté




Nom du Personnage :
Nom du Joueur :

Profil : Technomaqister
Origine ethnique : e

=
]
L
§
)

Contoacts

Nom Localisation ~Bonus apporté

Sexe :
Age:
Apparence :

%ackgrouno(

On a beowt dire, on a beawt faire ! toutes ces
elles machines, & guoi serviront—elles Wano( les
Baronnies seront olétruites ? Tout le monde
ne le reconnabt pas wmous vous, vous pense

Cure :
Extraction :
Ingénierie :
Sapience :

37142 pement

tenir le olestin olu monde sur vos épales. Type Notes
2 Larmes chordées W6 olétermine cou—

e B -
Acrobatie Bureaucratie Trousse o outil ol + 0 _ouix jets
Armes blanches Commerce Technomae?sz‘:er o(lnjen rerie
Contorsion Connaissances académiques
Discrétion Lire et écrire
Equitation Médecine Dégits Naturels :
Escalade Navigation Mouvement :
Esquive 30+2  Pieges v0 Points de Destin :
Lutte Points de Personnage :
Saut
ST ———
Armes a distance D+ Camouflage O-D Blessé
Artisanat vD  Connaissance de la rue O-D Gravement blessé
Chariots Débrouillardise vD c—D Incapacité
Crochetage 3042 Déguisement D_D En danger de mort Défense naturelle ‘ o ‘Défense active ‘ 1o
Lancer vD Pister o= e  Tué Défense totale ‘ 20 ‘ Résistance fixe "
Prestidigitation Pratiques artistiques -

Survie Type Dmg. Portée : C/M/L
| Viger  EIN  Cwive  IERNvetr % olotes

Arbalete 0) to/1ool200

Course
Nage
Puissance

Résistance

Charme
Commander
Courage
Dressage
Eloquence
Intimider
Volonté

Armure

Notes
malus ovix jets @ -t

Type Av.

Armure ole cuir Ie’gére valeur olarmure + 2




el Nom du Personnage :

RBl Nom du Joueur :

M Profil : Extractomadister
£ Origine ethnique :Serlonce

Contocts

Nom Localisation Bonus apporté

Sexe :
Age:
Apparence :

%ackorowno(

Vos capacités vous rendent oifférent,
unigue | Vous étes la {fine lame oles
extractomadisters, ardce a vous [Est
tomhbera et vos copacités vous renclent

E

Cure :
Extraction : 0]
Ingénierie :
Sapience :

37«4:‘ pement

oifLerent, unigee | Type Notes
4 3 Larmes choraées 106 olétermine cou-
L A R 20 e
Acrobatie Bureaucratie & Lormes vides
Armes blanches Commerce Moun ol olestin permet olutiliser
Contorsion Connaissances académiques lextraction en
Discrétion Lire et écrire combat
Equitation Médecine Dégits Naturels :
Escalade Navigation Mouvement :
Esquive 50  Pieges Points de Destin :
Lutte 5D Points de Personnage :
Saut
A= Blesséupericelement
Armes a distance Camouflage D-D Blessé
Artisanat Connaissance de la rue D-D Gravement blessé
Chariots Débrouillardise D-D Incapacité
Crochetage Déguisement D-D En danger de mort Défense naturelle ‘ " ‘Défense active ‘ s
Lancer Pister 20+t D_D Tué Défense totale ‘ 26 ‘ Résistance fixe ‘ 13
Prestidigitation Pratiques artistiques
Recherche
Survie 0 Type Dmg. Portée : C/M/L
| Vigew  EXMl  Coiwe NS SR
Course Charme
Nage Commander 30
Résistance vD I?ressage Type Av. Notes
Eloquence Vetements valevr olarmure + t
Intimider 20

Volonté




Nom du Personnage :

Nom du Joueur :

Profil : Se: Jnesr (nohle)
Origine ethnique : Marélancle

=
]
L
§
)

Contoacts

Localisation Bonus apporté

Nom

t

E

Sexe :
Age:
Apparence :

%ackgrouno(

Dirider, commonoler... Une tAche épuisonte
maus nécessaire olons Imelle vous oavex es-—
sayE oe trouver guelgues avam‘::gs. Moun-
tenont il est temps ole foure votre olevoir
et ole montrer gue lo noblesse sert encore.

m
Cure :

Extraction :

Ingénierie :

Sapience :

37142 pement

Type Notes

O _correovtk

S

Acrobatie Bureaucratie 30+t
Armes blanches D Commerce

Contorsion Connaissances académiques 20
Discrétion Lire et écrire 30
Equitation M0  Médecine

Escalade Navigation 3042
Esquive uD  Piéges

Lutte

Saut

Cooroination 20

2

Armes a distance
Artisanat
Chariots
Crochetage

Lancer

Prestidigitation

E

Course
Nage
Puissance

Résistance

5

Camouflage

Connaissance de la rue
Débrouillardise

Déguisement

Pister

Pratiques artistiques
Rechercher
Survie

Dégits Naturels :
Mouvement :
Points de Destin :

Points de Personnage :

Blessé superficiellement
Blessé
Gravement blessé

Incapacité

En danger de mort Défense naturelle ‘ " ‘Defense active ‘ o

Défense totale ‘ 20 ‘ Résistance fixe

t-]

Type Dmg. Portée : C/M/L

D Epée lonse magiste’riale D+t 4+ 20 = 6D+t -0 awx jets
| Chisve IR 0 olioolzco
Charme
Commander wD
Courage 20+ Armetre
]?Iressage Type Av. Notes
Eloquence Armure e plogee valeur dormure + 30 malus ok _jets : -
Intimider 0] PR 7

moisteriale

Volonté 042 v




Nom du Personnage :

Nom du Joueur :

Profil : Chevalier (noble)
Origine ethnique : Rerstvis

=
S
1
$
)

Contocts

Nom Localisation Bonus apporté

Sexe :
Age:
Apparence :

%ackorowno(

] ny a pas assex ole terres pour
tout le monoe. Coolet, on vous a en—
seidné le métier oles armes pour porter
hauts le flomeart ole votre fomille.

Cure :
Extraction :
Ingénierie :
Sapience :

37«4:‘ pement

Type Notes

Dégits Naturels :
Mouvement :
Points de Destin :

Points de Personnage :

o=f =  Blessé superficiellement
S
Blessé
Gravement blessé
Incapacité

Défense active n

27

En danger de mort Défense naturelle "

Défense totale 23 | Résistance fixe

Armes

Dmg. Portée : C/M/L
304 + 20 = sD+t -0 ok jets

30 + 30 = w0

e o
Acrobatie Bureaucratie
Armes blanches sD+2  Commerce
Contorsion Connaissances académiques
Discrétion Lire et écrire
Equitation Médecine
Escalade Navigation
Esquive 50  Pieges
Lutte '8)
Saut
Armes a distance D  Camouflage
Artisanat Connaissance de la rue
Chariots Débrouillardise
Crochetage Déguisement
Lancer Pister
Prestidigitation Pratiques artistiques
Rechercher
Survie
e e 2D
Course Charme
Nage Commander 30+
Puissance Courage 20
Résistance 50D Dressage
Eloquence
Intimider

Volonté

Armure
Type Av. Notes
Armure ole plogete valeur oloarmure + 0D malus o _jets : -0
magisz‘:e’r?ale




Nom du Personnage :
Nom du Joueur :

Origine ethnique : Serlance

=
]
L
§
)

Contoacts

Nom Localisation ~Bonus apporté

Sexe :
Age :

Profil : Roturier Aolousé (noble) Apparence :

%ackgrouno(

et vous m

P N
U o A_€Te ute

Issu ole la plebe, vous aver, por ves actes
ole braveure, obtenu le titre oe chevalier !
Il vous faut mountenont faire votre olevoir
ontrer o(igne ole la Jrano(e faveur

D

Cure :
Extraction :
Ingénierie :
Sapience :
37142 pement

Type Notes

L A 204

Acrobatie Bureaucratie

Armes blanches 60 Commerce

Contorsion Connaissances académiques

Discrétion D+t Lire et écrire

Equitation Médecine Dégits Naturels :
Escalade Navigation Mouvement :
Esquive S0+t Picges Points de Destin :
Lutte sD Points de Personnage :
Saut

Coeordination Py

Armes a distance

Artisanat

Chariots

Crochetage

Lancer

Prestidigitation

E

Course

Nage

Puissance

Résistance

o=} == Blessé superficiellement
Camouflage 0 O-D Blessé
Connaissance de la rue O-D Gravement blessé
Débrouillardise O—D Incapacité
Déguisement D_D En danger de mort Défense naturelle ‘ " ‘Défense active ‘ S
Pister D o= e  Tué Défense totale bY Résistance fixe | 30
Pratiques artistiques - ‘ J ‘
Reshercr
Survie 2042 Type Dmg. Portée : C/M/L
Masse masgistériale W+ + 20 = vk
| Carise  EINECORSS 20 420 = 0
Charme
Commander, W2
o
]?ressage Type Av. Notes
Eloquence Armure ole plogee valevr olormure + 20 malus ok jets @ ©
Intimider lénere madistériole
Volonté 30 v N




el Nom du Personnage : Sexe : m
RBl Nom du Joueur : Age:
B Profil : Holereawr (nohle) Apparence : Cure :
£ Origine ethnique : Artalie Extraction :
Backgrovmel Ingénierie :
Sapience :

o ] Iy a ex eme histoire, une sale histoire dont
Nom Localisation ~Bonusapporté nous ne parlerens pas ici. Vous avex olét geit—

37«4:‘ pement

ter votre noble fawmille oans la précipitation.
Depeiis, vous errex sur les routes et survivex

por votre bodqout et votre astuce. TYP ¢ Notes
Eguipement: ole
I D bisouac
Acrobatie vD  Bureaucratie
Armes blanches “D  Commerce
Contorsion Connaissances académiques
Discrétion 30+t Lire et écrire
Equitation Médecine Dégits Naturels :
Escalade Navigation Mouvement :
Esquive vuD  Pieges Points de Destin :
Lutte Points de Personnage :
Saut

Percrtion— T e
Blessé superficiellement
Armes a distance Camouflage Blessé
Artisanat Connaissance de la rue Gravement blessé
Chariots Débrouillardise Incapacité
Crochetage Déguisement En danger de mort Défense naturelle ‘ " ‘Défense active ‘ "
Lancer Pister Tué Défense totale ‘ 23 ‘ Résistance fixe ‘ 5

Prestidigitation Pratiques artistiques
Rechercher Armes

Survie Type Dmg. Portée : C/M/L
| Vimer  EEE Coise [ ————
Course 230  Charme 0]
Nage Commander
Puissance Courage Armire
Résistance I?lressage 0 Type Av. Notes
Eloquence Vetements ole gualite valeur olormure + 1
Intimider 4

Volonté




Nom du Personnage :

Nom du Joueur :

Profil : Mercenaire vétéron
Origine ethnique : Serlance

=
S
L
§
)

Contoacts

Nom Localisation ~Bonus apporté

Sexe :
Age:
Apparence :

%ackorouno(

Vous ovex oppris & vous battre oons la rue,
pour arrocher une miche de pain et survivre. Vs
tedhnigues ne sont pas tres protocoloires mais
ont démontré leur efficocité. Une efficacite
gue vous mettee ou service oe gui vous pove.

Cure :
Extraction :
Ingénierie :
Sapience :

37"; pement

Type Notes

i e o

Acrobatie Bureaucratie

Armes blanches s0+2  Commerce

Contorsion Connaissances académiques

Discrétion Lire et écrire

Equitation Médecine Dégits Naturels :

Escalade Navigation Mouvement :

Esquive sD42  Piéges Points de Destin :

Lutte vD Points de Personnage :

Saut

A Besésoperfiiellment

Armes a distance vD Camouflage O-D Blessé

Artisanat Connaissance de la rue 30 O—D Gravement blessé

Chariots Débrouillardise c—D Incapacité

Crochetage Déguisement D_D En danger de mort Défense naturelle ‘ " ‘Défense active ‘ 6

Lancer Pister o= e  Tué Défense totale ‘ )_? ‘Résistance fixe 3

Prestidigitation Pratiques artistiques -
Survie 042 Type Dmg. Portée : C/M/L

Epée lonaue 30+ + 3D = 60 -0 ouXx jets

| Viger  ER Cwiswe NN 0+ 30 = 5D

Course Charme Oaglde 0+ 320 = vd

Nage Commander

Résistance ]?ressage Type Av. Notes
Eloquence Armure ole cuir valeur dlormure + D malus owtx jets ! -t
Intimider

Volonté




Nom du Personnage :

Nom du Joueur :

Profil : Conserit (plebe)
Origine ethnique : Ar¢alie

=
S
1
$
)

Contocts

Nom Localisation Bonus apporté

E

Sexe :
Age:
Apparence :

%ackorowno(

En ces temps olifficiles, 'honnéteté ne paie
pas, ou tres mal. Vous avex oone choisi une
autre voie. Attrope, pour éviter la prison, ou
pire, vous vous étes enoage' oans larmée...

= N

Cure :
Extraction :
Ingénierie :
Sapience :
€7wipemen{:

Type Notes

=

Acrobatie 3042 Bureaucratie
Armes blanches D+t Commerce
Contorsion Connaissances académiques
Discrétion 3043 Lire et écrire
Equitation Médecine Dégits Naturels :
Escalade Navigation Mouvement :
Esquive D+t Piéges Points de Destin :
Lutte Points de Personnage :
Saut 0]
s
o=H__Fm=  Blessé superficiellement
Armes a distance Camouflage D-D Blessé
Artisanat Connaissance de la rue D-D Gravement blessé
Chariots Débrouillardise 0+ c—D Incapacité
Crochetage uD-+ Déguisement §38) D_D En danger de mort Défense naturelle ‘ n ‘Défense active ‘ k3
Lancer Pister D_D Tué Défense totale ‘ PL| ‘Résistance fixe ‘ o]
Prestidigitation D  Pratiques artistiques
Survie Type Dmg. Portée : C/M/L
Hallebarole 30+ + 20 = sD+H -0 otk jets
L Vigewr M Cwise NS D430 - D
Course Charme s0D
Nage Commander
Résistance I?ressage Type Av. Notes
Elo.qu.ence Vetements voleur olowrmure + 1
Intimider Casgre valeur olarmure + 10 —t_en Perception
Volonté :

Bouclier valeur dormure + WD Jet pour réussir & porer




Nom du Personnage :

Nom du Joueur :

Profil : Pisteur (plebe)
Origine ethnique : Serlance

=
S
L
§
)

Nom Localisation ~Bonus apporté

Sexe :
Age:
Apparence :

%ackorouno(

la nature a c)\ange’ beowtcoup change’

olepetis gre réole le mal. Elle est olevente
plus olure, plus agressive. Mous vous préfére

Cure :
Extraction :

Ingénierie :
Sapience :

37142 pement

car:ecair ls plounes tées gue Type Notes
- e ———— Eguipement ole
A D Dt bieusc
Acrobatie Bureaucratie
Armes blanches 20+2  Commerce
Contorsion Connaissances académiques
Discrétion Lire et écrire
Equitation Médecine Dégits Naturels :
Escalade Navigation Mouvement :
Esquive Pieges 20 Points de Destin :
Lutte Points de Personnage :
Saut
A= Blesé supesciellement
Armes a distance D+ Camouflage O-D Blessé
Artisanat 3042  Connaissance de la rue O-D Gravement blessé
Chariots Débrouillardise _D Incapacité
Crochetage Déguisement D_D En danger de mort Défense naturelle | (0 | Défenseactive | (D
Lancer Pister sD o= e  Tué Défense totale 20 | Résistance fixe ™M
Prestidigitation Pratiques artistiques -
Redhercher
Survie s0 Type Dmg. Portée : C/M/L
20+ 0 EPZC . W+ W = v
| Viger  EIN  Cwise [NV 0 oliools00
Course Charme
Nage Commander
Résistance vD ]?ressage 30+ Type Av. Notes
Eloquence Armure ole cuir léqere valeur dormure + 2 malus ok jets @ -1
Intimider v

Volonté




Nom du Personnage :
Nom du Joueur :

Profil : Estien

Origine ethnique : ———

=
S
1
$
)

Contocts

Nom Localisation Bonus apporté

Sexe :
Age:
Apparence :

%ackorowno(

Vous étes un prisonnier ole auerre. Uin ma-
ister/noble vous a utilisé comme esclave,
vous faisont peu a peu confionce et alloant
;'1457'4’& vous remettre une arme pour foure
ole vous son ?ro(e oler corps.

E

Cure :
Extraction :
Ingénierie :
Sapience :

57«4:‘ pement

Type Notes

At D D%

Acrobatie Bureaucratie

Armes blanches D42 Commerce

Contorsion Connaissances académiques

Discrétion Lire et écrire

Equitation Médecine Dégits Naturels :

Escalade Navigation Mouvement :

Esquive uD+2  Piéges Points de Destin :

Lutte D42 Points de Personnage :

Saut

O Blesésperfic

o=H__Fm=  Blessé superficiellement

Armes a distance D42 Camouflage D-D Blessé

Artisanat Connaissance de la rue D-D Gravement blessé

Chariots Débrouillardise o—& Incapacité

Crochetage Déguisement D-D En danger de mort Défense naturelle ‘ " ‘Défense active ‘ ™M

Lancer Pister uD+2 D_D Tué Défense totale ‘ Y ‘Résistance fixe ‘ 13

Prestidigitation Pratiques artistiques
Reshecher
Survie 042 Type Dmg. Portée : C/M/L

Thanthas (lonce) 3D + W = sD

| Vigewr EX Cwisve I s e clsolioo

Course Charme Rakath (Epée) 2+ 0 = vD

Nage Commander

Résistance D+t I?ressage Type Av. Notes
Eloquence Boclier valevr olormure + 00 Jet pour réussir a parer
Intimider

Volonté




Ell Nom du Personnage :
Rl Nom du Joueur :

3 Profil :

B Origine ethnique :

Contoacts

Nom Localisation ~Bonus apporté

Sexe :
Age:
Apparence :

%ackgrouno(

Cure :
Extraction :

Ingénierie :
Sapience :

37142 pement

Type Notes

Saverr

Acrobatie Bureaucratie

Armes blanches Commerce

Contorsion Connaissances académiques
Discrétion Lire et écrire

Equitation Médecine

Escalade Navigation

Esquive Pieges

Lutte

Saut

Coeordination

Armes a distance
Artisanat
Chariots
Crochetage
Lancer

Prestidigitation

Course
Nage
Puissance

Résistance

Perception

Camouflage

Connaissance de la rue
Débrouillardise
Déguisement
Pister

Pratiques artistiques

Dégits Naturels :

Mouvement :
Points de Destin :
Points de Personnage :

Niveawr ole blessure

o=} == Blessé superficiellement
O-D Blessé

O—D Gravement blessé
D-D Incapacité

D-D En danger de mort

g-.'k)! Tué

Défense naturelle

Défense totale

Armes

Défense active

Résistance fixe

Rechercher

Survie Type Dmg. Portée : C/M/L
Charme

Commander

o
]?ressage Type Av. Notes

Eloquence

Intimider

Volonté




