A el | PERCEPTIC 3D+1 R DY CAPACITES SPECIALES Signalisation judiciaire fédérale FACE
Acrobatie |4p+2|| Discrétion |4p+1|| Puissance |5D ||Curiosité Monde dorigine | Queson
Vol/0G 5D+2 Tir 6D+1|| Résistance | 6D ||Apprentissage rapide Résidence hobituelle Itinerant
S "Kaz"
Lancer 4D+2 Rechercher |4D+1||Combat au contact| 6D -
- Taille 1,82
Esquive |5D+2 Poids 80 kgs
Armes blanches |4D+2 - Regard implacable
Signes particuliers - Constitution athlétique
- Crane rasé
S Humain g Masculin IR mouvemenT [ENEG - Non identifiés & ce jour
Complices connus PROFIL
1T OYWEENN CPRPIMINCLS
- Destructions volontaires graves
. L. - Vol a main armée
Nom : Kazim KOGAN Indépendant : Origine criminelle Cosir e gulcioue | AASS0012ti0N de malfaiteurs
Age - 32 ans Erannemn . Adiviié(s) : Violences volontaires lourdes
Activité(s) : Convoyeur i
Matricle morphocade  |H12C 854228
- Notale-Ex41
Leader BaGals d'affectation - Obside I1I-CoQ
, " CAArges wes
TEMPERAMENT
MOTIVATION CHOC MEDIC
Combat au contact Médecine
Vengeance 0 D 0
prrEeEEe - I.)mﬁl Nettoyage par le vide [ | In extremis L]
Talion: 12ans Choc  : Spécialité principale Avantages de Spé O
; . . ) Médic - Spécialits .
(r|me(s) - Vols & main armée Spécialité secondaire Forsa Spcils e ot
DT =NU FOPRSATT
Commandement |4D+1|| Exosquelette [4D+1| Médecine |4D+2
Volonté 4D+1|| Champ de force |4D+1
T . ; Avantage Liste Désavantage
Intimidation |4D+2 . -
Direct cash Caractériel
"Beau mec" Ligne de conduite




FAS PANDORE
Accessoire FAS Effet Pan lock m
CMC AR ES R A R P Bouclier frontal Balles Dommages 4D+2 a courte portée et 5D+2 d moyenne et longue
/ - - brisantes | portée (di a I'accélération des projectiles). Elles explosent d
VALEUR D ARMURE Blo Bloc Blo Stabilisateur de tir I'impact, libérant des éclats mortels. Tout ce qui se trouve dans
MALUS AUX JETS Principal | Seconduaire aco Connecteurs haptiques optimisés un rayon de 2 métres de I'impact subit une attaque secondaire
el touchant automatiquement et endure 3D+2 de dégts.
 ENCOMBREMENT ] ] Balles Dommages 4D+2 a courte portée et 5D+2 d moyenne et longue
POIDS 2 9 2 perforantes | portée (di & l'occélération des projectiles). Réduit le bonus
- NIVEAU DE BLESSURE d'armure de la cible de 2D.
§'EQUIPER 3 3 3 , A -
Choqué -1D jusqu’a la fin du round | | Autonomie 15 (cartouches)
4 4 . e ;
Survie | Blessé -1 jusqu’a récupération | | Portée 35 /250 /1000
5 5 G blesss 90 iusau’d récunérai .
Harpie | p 7 ravement blessé -2D jusqu'a récupération | )PAE lock ™ § Rena lock m
) L Incapacité -3D jusqu’a récupération
MR Intercom individuel | 7 7 P 1954 P Dommages 3D Dommages
] P Mortellement blessé Jet de Vigueur/round Autonomie | 24 (cristaux) | | Autonomie | 20 (charges d’énergie)
MODULE DE SERIE [dentification | 8 - -
Tué Néant Portée 15/50/200 | | Portée 15/30/75
9
Pagquetage autonome de campagne
MODULE SPECIFIQUE
MODULE NON Type CapTac Nombre Dommages Localisation
CONVENTIONNEL
LOGEMENT DE TRANSPORT |
LOGEMENT DE TRANSPORT |
LOGEMENT DE TRANSPORT | .
_ Type Aclim Nombre de doses Effet(s)
|
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