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ForSat Spécialités Affinité Motif

Compétences de prédilection

Spécialité principale Spécialité secondaire

Avantages de Spécialités

Avantage Liste Désavantage

Face

Profil

charisme

agilité perception vigueur capacités spéciales

mécanique savoir métapsychique

espèce sexe dégâts naturels mouvement

citoyen

 Nom :
 âge :
 Activité(s) :

criminel  

: Origine criminelle 
: Activité(s)

Talion :
Crime(s) :

detenu

: Profil
: Spécialité principale

: Spécialité secondaire

forsat

Tempérament

Motivation



niveau de blessure
Choqué -1D jusqu’à la fin du round

Blessé -1D jusqu’à récupération

Gravement blessé -2D jusqu’à récupération

Incapacité -3D jusqu’à récupération

Mortellement blessé Jet de Vigueur/round

Tué Néant

fas pandore

Doris
Dommages 5D

Autonomie 24 (cristaux)

Portée 15 / 50 / 200

lock Rena
Dommages -

Autonomie 20 (charges d’énergie)

Portée 15 / 30 / 75

lock

Pan
Balles 
brisantes

Dommages 4D+2 à courte portée et 5D+2 à moyenne et longue 
portée (dû à l’accélération des projectiles). Elles explosent à 
l’impact, libérant des éclats mortels. Tout ce qui se trouve dans 
un rayon de 2 mètres de l’impact subit une attaque secondaire 
touchant automatiquement et endure 3D+2 de dégâts.

Balles 
perforantes

Dommages 4D+2 à courte portée et 5D+2 à moyenne et longue 
portée (dû à l’accélération des projectiles). Réduit le bonus 
d’armure de la cible de 2D.

Autonomie 15 (cartouches)

Portée 35 / 250 / 1000

lockAccessoire FAS Effet

Paquetage autonome de campagne

Type CapTac Nombre Dommages Localisation

Type Aclim Nombre de doses Effet(s)

CMC ARES
valeur d’armure

malus aux jets

encombrement

poids

s’équiper

logement de transport

logement de transport

logement de transport

logement de transport

module spécifique

module spécifique

module spécifique

module spécifique

module de série Survie

module de série Harpie

module de série Intercom individuel

module de série Identification

module de série

module de série

module de série

module de série

module non 
conventionnel

G é n é rat   e u r  S i s y p h e

Bloc
Principal

Bloc
Secondaire

Bloc
Secours

1 1 1

2 2 2

3 3 3

4 4

5 5

6 6

7 7

8

9
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