allez-vous réagir a la réalité des combats ?
Serez-vous un héros, capable de risquer sa vie dans le feu de I'action mais en gardant la téte froide ?
Serez-vous un de ces innombrables soldats tombés sous le feu de I'ennemi, dans un mélange de malchance et
d'initiative malheureuse ?

Serez-vous un de ces réfractaires qui réussissent a éviter les risques pour sauver leur vie en premier ?

Si vous finissez aux mains de 1I’ennemi, ce sont de longues années de captivité qui vous attendent a moins
que vous ne réussissiez a vous évader au péril de votre vie.

En attendant, profitez de vos derniers instants de paix alors qu'approche votre Huey ...
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- Avec La Bataille de Ia Drang (Ia Drang’65), les livres-jeux de la série Gamebook Choice vous ouvrent les
portes d’un univers inédit, la guerre du Vietnam.

Retrouvez I’enfer pour i0S ici : http://bit.ly/1dxNUE7

Pour tenter de survivre sous Android, suivez ce lien : http://bit.ly/15krciE

Une véritable pétarade a commencé. Les bruits sourds et secs des

' A hM N G ‘ ; i arti pour un tour... Seize hélicoptédes de trd
; p ol sport ‘Huey’ sont utilisés pour acheminer les trois Compagnies, coups de feu du M-16 se répétent & l'infini. En face, c'est toute la
W laprda Yautre forét qui tremble sous I'effet des balles. Et la réponse ne tarde

pas. Les armes ennemies entrent en action sous la forme de

Avant toute chose, vous devez choisir si vous souhaitez faire PR .
_ i % a5 5 petits éclairs 4 peine discernables, mais terriblement redoutables.
partie de la Compagnie B ou de la Compagnie C du 1er bataillon

¢ . z % L , > Les soupgons du Capitaine étaient fondés ; 'ennemi est bien
du 7éme Régiment (3éme Brigade / 1ére Division de Cavalerie).

présent, et en nombre.
Faites-vous partie de la Compagnie B (allez au 124 (D)) ou
de la Compagnie C (rejoignez le 252 @ )?

La bataille fait rage. Les deux hommes qui vous citoient font

feu de tous bords avec leur M-16. Le premier posséde le méme

grade que vous (Caporal) et vide chargeurs aprés chargeurs. Le

deuxiéme est un grenadier, manipulant avec dextérité son M-79,

propulseur de grenades. Vous vous apprétez i les épauler lorsq-

u'une balle traverse le bras de votre deuxiéme compagnon. 1l se

tient dés lors vigoureusement son membre meurtri et devient

inapte au combat.

- Aider votre équipier blessé ( 53 (&) )
- Prendre sa reléve en utilisant son M-79 ( 308 (&))

} De nombreux choix s'offrent alors & vous :
4
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- Se battre i Vaide de votre M-16 ( 231 (&))
- Envoyer une de vos grenades ( 278 (D))

- Rester & couvert et vous protéger ( 446 @ )




